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\roducc\on

"* % Documento CTA, Abril 2009:
. “Premisas genéricas sobre el juego y el Espectaculo”
. # Documento CTA, Agosto 2009:
~ “Plan de Formacion Arbitral (PFA) 2009/2010” &

. Entre otros aspectos...

Influencia
Espectaculo
Criterio unico
Conocer el juego
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#* “Si los arbitros, por accion u omision, influyen en el
resultado final del encuentro, carecera de valor la
labor realizada”
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i Lspectacu\o

#* “El arbitro no solo es parte del juego, de un deporte, sino de un
espectaculo deportivo. Las normas han de interpretarse en el
sentido de favorecer el espectaculo, aplicando en caso de duda
la regla en cuestion en el sentido que mayor contribuya a la
belleza del juego”

! "-,,- 12th Junior,Men's Handball
1y World,Ghampionships
23 August 5 September 1999

FAVORECER EL
ESPECTACULO

El conocimiento de las reglas es basico Entender las reglas es un deber




czZzerio UN\S

# “Los arbitros han de seguir un unico criterio de actuacion durante los
60 minutos del juego, sin alteraciones de ningun tipo, y han de mostrar
a los equipos dicho criterio al inicio del partido, antes de aplicar las
sanciones. La sancion es una herramienta arbitral para dirigir el
encuentro dentro de los cauces de la legalidad no un fin en si mismo;
por ello ha de advertirse a los jugadores de los limites establecidos
antes de aplicar sanciones, pidiendo que se atengan a ellos con el
objeto de que los propios jugadores se corrijan a si mismos”
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corocer el

# “Conocer profundamente el juego permite anticiparse
a las situaciones. Esto facilita la correccion previa a
la sancion, la eleccion de la sancion a escoger en

caso de mfracc:lon la posible aplicacion de la ley de
la ventaja, etc.”

" Fundamental el inicio del partido

El arbitro debe establecer ese liston del que tantas veces se habla y que tan dificil es
de limitar,

-gran variedad de posibilidades por la relacién entre jugadores,
-dificultad de medir acciones segun las situaciones que transcurren en un partido.

Solo la lectura constante de esas circunstancias nos ayudara a

tomar las decisiones correctas.
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€ Contacto:

« Erradicar el contacto no permitido.

« Proteger la integridad fisica de los
jugadores

as acciones que pueden afectar a la integridad del jugador.

Son aquellas acciones que no implican un perjuicio fisico sobre el jugador, aunque si sobre

dinamica y sobre el resultado final del juego.

1 \
'Eitas acciones tienen las mismas consecuencias
| para el jugador que la recibe, independientemente del Perseguir el efecto acumulativ:
__momento de juego en que se produzca de cada falta individual.
000000 cee “Cond:UCir” el jueg®

a seguir que utilizaremos desde el comienzo del partido @ C

- ! o)) E.> El control de estas situaciones no afecta al establecimiento de nuestra pauta - C?.



" & Elementos especialmente sensibles y vulnerables

# Cuello A

#» Cara
# Brazo ejecutor >
- ' # Jugadores en suspension

o

i = # Contactos con las extremidades en
' penetraciones por el extremo

/
Proteccion especial por parte del arbitro
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® Fluidez del juego:

« Juego pasivo Yy ley de la ventaja

 No sancionar acciones dudosas

« Evitar uso excesivo de la sancion de Golpe franco

« Desposesion: conceder el balon al equipo que se
lo gana conforme a las reglas
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Conocer v entender el juego
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% Juego pasivo

#* E| jJuego pasivo nunca debe de

beneficiar al infractor
# [mportante respetar las distancias

Ley de la ventaja

#* Principio basico del juego

# Depende de |la capacidad de anticipacion
del arbitro

# Fundamental para el juego como
espectaculo

# No es posible tras infraccion del atacante
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